Gra edukacyjna ,,Senior w podrdézy”

Zasady gry ,Senior w podrozy”

1. Gra przeznaczona jest dla 2 lub wiecej 0sob.

2. Celem gry jest sprawdzenie i utrwalenie wiedzy o Polsce.

3. Do gry potrzebne sa: plansza, pionki, kostka, karty z pytaniami
i karty z zadaniami.

4. Przed rozpoczeciem gry nalezy potozyc karty z pytaniami i karty
z zadaniami trescig do dotu.

5. Gracze ustawiajg swoje pionki na polu ,Start”.

6. Gracze rzucajq kostka i posuwaja sie w strone mety o tyle pél,
ile wskazata kostka.

7. Na jednym polu moga sie znajdowac pionki wielu graczy.

8. Na planszy s3 zazwyczaj pola zwykte i pola specjalne - nie-
bieskie, zielone, czerwone, zo6tte, czarne i brgzowe®.

9. W przypadku zatrzymania sie na polu niebieskim osoba inna
niz gracz losuje jedna sposrod niebieskich kart, czyta jej tres¢
graczowi, stucha odpowiedzi i ocenia jej prawidtowos¢. Jezeli
gracz udzieli poprawnej odpowiedzi, ma prawo do dodatko-
wego rzutu kostka, po czym przesuwa sie o tyle pol, ile kostka
wskazata. Jezeli gracz nie odpowiedziat poprawnie, traci kolejke.

10. Jezeli gracz zatrzymat sie na zielonym lub na czerwonym polu,
losuje karte z odpowiedniego zestawu i wykonuje zapisane na
niej zadanie.

11. Jezeli gracz zatrzymat sie na czarnym polu, wraca na start.

12. Jezeli gracz zatrzymat sie na brgzowym polu, konczy gre.

13. Jezeli gracz zatrzymat sie na polu z6ttym, idzie na skréty. Skrot
dziata w obie strony!

14. Osoba, ktéra oszukuje, wraca na start.

15. Wygrywa ten gracz, ktéry jako pierwszy dotrze do mety.

1 Przy matej liczbie graczy mozna sie umoéwic, ze pole bragzowe jest polem zwyktym lub czarnym.



Karty zadaniowe do gry
~oenior w podrézy”

Podstawg gry edukacyjnej sa karty zadaniowe. To wtasnie dzieki nim zwy-
czajna gra, ktora prowadzi uczestnika od startu do mety, staje sie gra edukacyjna.
Gra ,Senior w podro6zy” poprzez swoje karty zadaniowe przybliza graczom Pol-
ske - prezentuje ciekawe miejsca, przypomina wazne wydarzenia, opowiada
o polskich ,naj” czy waznych wydarzeniach historycznych badz spotecznychz.

Karty niebieskie
(karty wiedzy)

Karty niebieskie wymagaja od gracza posiadania okre$lonej wiedzy o Polsce
i maja charakter testu wyboru. Odpowiedz na pytanie zamieszczona jest bezpo-
$rednio pod pytaniem, dlatego w przypadku zatrzymania sie gracza na polu nie-
bieskim losuje on pytanie, ale tre$¢ czyta¢ musi osoba inna niz gracz. Czytajacy
stucha tez odpowiedzi i ocenia jej prawidtowo$¢. Prawidtowa odpowiedz na za-
dane pytanie nagradzana jest dodatkowym rzutem kostka, btedna kosztuje
utrate kolejki.

Na niebieskich kartach znajdujg sie takze informacje dodatkowe - cieka-
wostki lub wyjasnienia. Maja one na celu poszerzenie wiedzy senioréw, rozbu-
dzenie ciekawo$ci poznawczej, mogg by¢ réwniez przyczynkiem do rozmow,
wspomnien, a nawet planowania bliskich i dalszych podrézy.

2 Dobér informacji na wszystkich kartach ma charakter subiektywny. StaraliSmy sie jednak nie za-
mieszczaé na nich informacji powszechnie znanych. Na kilku kartach zielonych zamie$ciliSmy wiadomosci
promujace piekny region, w ktérym mieszkamy - ziemie §wiecka.



We wsi Siary pod Gorlicami i Konstytucja z 3 maja
(woj. matopolskie) znajduje sie: i 1791 roku byta:

a) najstarszy szyb naftowy i a) pierwsza konstytucja w Europie
na $wiecie i b) druga konstytucja w Europie
najstarszy most w Polsce : ¢) niemal ostatnig konstytucja
najwiekszy maszt | w Europie
radiowy !

Odp.: ¢) ! Odp.: a)

Info: Szyb powstat w 1852 roku. Ropa i Info: Konstytucja 3 maja byta druga
naftowa jest tam nadal wydobywana. i na Swiecie (po USA).

Najmniejsze polskie miasto i Ktdre miasto lezy nad tyna?
- Opatowiec w woj. $wietokrzyskim i a) Pastek
liczy: i b) Lidzbark Warminski
a) 906 mieszkancow i c) Elblag
b) 500 mieszkancéw
c) 338 mieszkancow

Odp.: b)

Info: Pastek lezy nad rzeka Waska,
Elblag nad rzeka Elblag. Rzeka tyna
Info: Kolejne miasta to Wislica (woj. ! ma zrédto w poblizu Nidzicy. Ma 264
Swietokrzyskie) - 500 mieszk., Wy- : km dtugosci. Wptywa do Pregoty (ob-
Smierzyce (mazowieckie) - 906. | wod kaliningradzki, Rosja).

Odp.: c)




Polskim biegunem ciepta
jest miasto:
a) Suwatki (woj. podlaskie)
b) Tarnéw (woj. podkarpackie)
¢) Wroctaw (woj. dolnoslaskie)

Odp.: b)

Info: Termiczne lato potrafi trwac
w Tarnowie przez 118 dni. Suwatki
uznawane s3 za biegun zimna.

Mielec, miasto powiatowe
w woj. podkarpackim, lezy nad:
a) Wistokiem
b) Wista
c) Wistoka

Odp.:¢c)

Info: Wistoka wpada do Wisty. Rzeka
ma dtugos¢ 164 km. Liczacy 60 tys.
mieszkancow Mielec jest najwiekszym
miastem nielezacym przy drodze kra-
jowe;j.

Swiatto starej latarni morskiej

w Rozewiu widoczne jest z odlegtosci:
a) 36 km
b) 52 km
c) 48 km

Odp.:¢c)

Info: Stara latarnia Rozewiu to naj-
starsza z latarn polskiego wybrzeza
(1822r.).

Puttusk, miasto lezace

w woj. mazowieckim, stynie z:
a) najdtuzszego rynku

w Europie
b) najstarszej studni

w Polsce
¢) najstarszej katedry

romanskiej

Odp.: a)

Info: Rynek w Puttusku liczy prawie
400 m i jest wybrukowany kocimi
tbami. Najstarsza studnia znajduje sie
w Mogilnie (woj. kuj.-pom.) najstarsza
katedra - w Tumie (t6dzkie).




Najdtuzsza ulicg w kraju jest:
a) Piotrkowska w todzi
b) Wat Miedzeszynski
w Warszawie
¢) Juliusza Stowackiego
w Gdansku

Odp.: b)

Info:

Wat Miedzeszynski - 14,6 km. Ulica
Piotrkowska w todzi (4,2 km) jest
najdtuzsza ulicg handlowa w Europie.
Ulica Juliusza Stowackiego - najdtuz-
sza w Gdansku - liczy 8,6 km.

Kraj, w ktorym 8 czerwca
kazdego roku obchodzi sie Dzien Po-
laka, to:

a) Brazylia
b) Argentyna
¢) Stany Zjednoczone

Odp.: b)

Info: Dzien Polskiego Osadnika, czyli
Dia del Colono Polaco zostat ustano-
wiony w 1995 roku. Uznawany jest za
swieto narodowe, ktére upamietnia
przybycie pierwszych Polakéw do Ar-
gentyny.

Miasto Pacandw, potozone
w woj. $wietokrzyskim,
stawe zawdziecza postaci:
a) Gaski Balbiny
b) Koziotka Matotka
c) Reksia.

Odp.: b)

Info:

W Pacanowie kozy kuja,/ wiec Kozio-
tek, madra gtowa,/ btaka sie po catym
Swiecie,/ aby dojs¢ do Pacanowa”.

Pustynia Btedowska, jedyna natu-
ralna pustynia
w Europie, znajduje sie:

a) na pograniczu wojewodztwa $la-

skiego i matopolskiego
b) w wojewddztwie pomorskim
¢) w wojewoddztwie opolskim

Odp.: a)

Info: Pustynia Btedowska zajmuje ob-
szar 33 km?.




Karty zielone

(karty informacji pozadanych)

Karty zielone sprzyjaja uczestnikom gry, zawsze przyblizajg ich do upragnio-

nej mety.

Trafite$ na Festiwal Chleba
do Wioski Chlebowej Jania Goéra
w Borach Tucholskich.
Posilony smacznym, pachngcym

jeszcze goragcym swojskim chlebem
masz site, by wykona¢ dodatkowy
rzut kostka.

»Gotyk na dotyk”

- hasto promujace Torun
zacheca do wnikliwego zwiedzania
miasta. Zanim zaczniesz zwiedzanie,
dotknij jednak kostki, bo masz
dodatkowy rzut.




Za toba uroczy tydzien
w osrodku jezdzieckim
Czarna Podkowa w Grodku,
w Borach Tucholskich.
Spetnito sie twoje marzenie,
by nauczy¢ sie jazdy konne;j.
Mkniesz 10 pél do przodu.

W Gdarisku wsiadtes
do pendolino, zeby dotrze¢
do Warszawy.
Pociag mknie niczym
btyskawica, wigc wysuwasz sie
przed wszystkich graczy.

Wieczorny spacer : W parowozowni w Wolsztynie
wzdtuz przepigknie o$wietlonej Z (woj. wielkopolskie)

tezni solankowe;j | znajduje sie czynna zabytkowa
w Inowroctawiu dodat ci sit. | lokomotywa Piekna Helena
Szybko przesuwasz sie | z 1937 roku.
5 pdl do przodu. : Podjezdzasz niag 4 pola do przodu.




Wedrujac po Polsce, zajrzates
do Winnicy przy Talerzyku
w Topolnie, w Dolinie Dolnej Wisty.

Poczestowany znakomitym winem

Z nowa energia ruszasz dalej.
Przesuwasz sie o 6 pol
do przodu.

0d czasu, gdy spedzites pierwszy
urlop w uroczej turystycznej
wsi Tlen nad Wda i Prusing,
wracasz tu co roku.

Chyba tylko tutaj jest $ciezka
rowerowa w sosnowym lesie.
Oddychajac $wiezym powietrzem,
mkniesz o 3 pola do przodu.




Karty czerwone
(karty informacji kosztownych)

Gracz, ktory postawi pionek na polu czerwonym, losuje karte zadaniowa
czerwona. Te karty troche przeszkadzaja graczowi w szybkim i fatwym doj$ciu
do celu, ale rownoczes$nie to wiasnie one uatrakcyjniajg gre, wprowadzaja
dreszczyk emocji i duzo wesotosci.

Wracasz z sanatorium | Jeste$ w Ustce.

w lwoniczu-Zdroju. i Wylegujesz sie na plazy

Trudne zimowe warunki pogodowe i - stoneczko grzeje, morze szumi.
uniemozliwiaja ci powrdt i Taki relaks wart jest te dwie kolejki,
do domu. Wracasz na start. i ktore stracisz.




Zaangazowates sie
w zbiorke pieniedzy na Wielka
Orkiestre Swigtecznej Pomocy.
Tracisz kolejke
na kwestowanie, ale cel
jest wart tego drobnego

Zabytkowa kolejka waskotorowa
(rozstaw szyn - 60 cm)
jedziesz do Biskupina, by zwiedzi¢
stynny skansen.

Podroz z predkoscig 20 km/h

trwa jedna kolejke. poswigcenia

To miat by¢ tylko przyjemny | Turystycznym ekobusem
spacer po lesie. : zwiedzasz Kazimierz Dolny,

Z Puszcza Biatowieska : w tym stynny wawoéz
nie ma jednak zartéw ! Korzeniowy Dét.
- zabtadzites! : Twoj spacer bedzie trwat
Stajesz 3 pola przed meta. : dwie kolejki.




Liczaca 22 km piekna
krajobrazowo, ale petna
serpentyn droga Radkow-Kudowa
nazywana jest Droga Stu Zakretow”.
Tracisz na jej pokonanie
az trzy kolejki.

W ogrodach Hortulus
w Dobrzycy (woj. zachodniopom.)
trafiasz na Kulinarny

Festiwal Kwiatéw Jadalnych.

Zapisate$ sie na warsztat
~Kwiaty na talerzu”,
ktory trwa 2 kolejki.

Miejsca, ktére seniorzy poznali podczas gry, moga odnajdywac na mapie Pol-
ski. Zadanie moze miec¢ charakter rywalizacji grup albo dziatania integrujacego
grupe. Moga takze zaznacza¢ odwiedzane miejsca na czterech mapach - trzech
odpowiadajacych kolorom zadan i czwartej prezentujacej informacje z ,Info”
umieszczonych na zadaniach niebieskich. MozliwosSci jest jeszcze wiecej,
a kazda mozna nazwac kolejng minigra edukacyjna.

Plansza do gry ,Senior w podrozy”

Gra rozgrywa sie na planszy, ktéra zawiera pola zadaniowe i pola zwykte. Za-
mieszczong tu plansze mozna skserowac i powiekszy¢. Atrakcyjnym zadaniem
integracyjnym dla senioré6w moze by¢ jednak przygotowanie wtasnej planszy.






