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Cwiczenia percepcji wzrokowej, spostrzegawczosci,
koncentracji, kierunku analizy powierzchni kartki

Sposrod wszystkich liter zakresl tylko te, ktore widzisz na gorze
strony w ramce.

DB

UJHXJIANLXLGIFAAOADUUWMOZH
IDB AALIDBRBTICBVTXIDB PZQXL
AASBOBFDB SSNVUQXAXJFOMSLE
HRQCNUMEDB WDB JDB AVKONEZ
SDBDBIRKXLDB AIDB XYJDB DB A
UDBICGEAPNVDBIDICUQBHBAAD
BAZWIYPDB KTTUVUSCOHCLKDB
AOQLIFDBHDBEIUFDBTZKGWKLC
FJZDB JDB UHYDPRDB ULNXDB SN
CIVZTODDDB ACZAYKAGAQWWYA
OEBHBATZVDB XOODB FRDB FAVW
UOFUGPIOWEPPQGUFBAUDB GZL
RDBOZFFPDDB ESHOASYSDB CUD
BTUDBDBGSZMESZTPBQETSXED
BOHIRTOUVBAPLETXTZTOADB QA
DBUUXLJDB MDBACPQADBDB DB
ORVNDB IGBDB JSDB HZKQRAQOV
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Grafomotoryka i motoryka mata

Potacz kropki od lewej do prawej.
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Szlaczki

Rysuj po sSladzie.
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Sudoku sylabowe
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kolumnie i wierszu dana sylaba pojawita sie tylko jeden raz.
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Utrwalanie zasad ortograficznych

Wpisz wyrazy w odpowiednie miejsce.

CHRZANOW, BRZEG, KRZYK, OKRZYK, OBEJRZEC, PRZYJECHAC,
WRZESIEN, KRZEStO, BRZASK, WRZASK, TRZASK, UJRZEC,
GRZECZNY, GRZEGORZ, KRZYSZTOF, DOBRZE, DRZEWO,
DRZEC, STRZYKAWKA, OSTRZEGAC, STRZEC, GRZADKA, GRZYB,
PRZYGODA, PODEJRZLIWY, PRZEBISNIEG, CHRZAN, GRZMOT,
MODRZEW, DRZWI

,RZ" PO ,CH’

,RZ" PO ,G”

,RZ” PO K

,RZ” PO ,B”
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Cwiczenia uwagi stuchowej, rozumienia styszanych
tresci, wyobrazni i rozmieszczenia elementow
na ptaszczyznie wedtug instrukciji

Narysuj obraz zgodnie z poleceniami czytanymi przez nauczyciela.
Dla uczniéw mtodszych.

Na srodku kartki jest dom. Na domu jest komin. Obok domu stoi pftot.
Na gorze kartki po prawej stronie jest stonce i dwie chmury.

Dom pokoloruj na pomaranczowo, dach domu — na czarno, a pfot — na
brgzowo.

Na dole kartki na srodku narysuj trzy kwiatki w kolorze czerwonym, Zot-
tym i fioletowym.

Po lewej stronie kwiatow stoi dziewczynka z balonem.

Na gorze strony narysuj storice i jedng chmure po przeciwnej stronie,
niz jest dziewczynka.

Na srodku kartki narysuj duze koto. W srodku kotfa narysuj kwadrat i po-
maluj go na niebiesko.

Pod kotem narysuj trojkgt w kolorze pomarariczowym. Obok trojkgta po
prawej stronie narysuj prostokgt w kolorze rozowym.

Dla ucznioéw klas Il i Ill szkoty podstawowe;.

Na srodku kartki jest dom o niebieskich Scianach. Dom ma dach w ko-
lorze czarnym.

Po lewej stronie dachu jest komin, z ktorego leci dym.

Po prawej stronie domu jest pfot, ktory ma pie¢ widocznych sztachet
w kolorze brgzowym.

Na ptocie siedzi kot.

Na gorze strony nad domem jest stonce. Po lewej stronie storica sg
dwie mate chmury.
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Cwiczenia doskonalace funkcje jezykowe

Creeper

bohater gry Minecraft
Zadaj pytania do podkreslonych w odpowiedziach stow.

PRZYKtAD:
Creeper jest zielonym potworem.

Kim jest Creeper?

Creeper jest zielonym potworem.
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